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Die Datentabelle:

Modell-Mal3stab 1:32

Mafe in mm Gewichtin g Bauzeit in Stunden (ca.)

Rotorabstand 245 Folie 0,3 mm 28 Rumpfbau 12
Rumpflange 435 Folie 0,5 mm 46 Farbgestaltung 7
Rumpfbreite 36 Erganzungsteile 30 Aufbringen Decals 1

Rumpfhéhe 75

kompatible RC-Hubschraubermodelle

Blade 200SRX umgebaut, Walkera V200D02 / CB180, Nine Eagles Solo Pro 228

Bei Fragen und Ergadnzungen wenden Sie sich bitte an:

Heli Scale Quality
Beethovenstr. 54
09130 Chemnitz
Germany

info@heli-scale-quality.com
Mobil: +49 (0)172-3500587

N www.Heli-Scale-Quality.com



Diese Bauanleitung bitte vor Arbeitsbeginn
mindestens ein Mal komplett durchlesen.

Es sind Hinweise dabei, die spater schwerer
umsetzbar sind.

Die Vorbereitung der Motorgruppe:

Ich will eine Mechanik aus Teilen des Walkera 4F180 und des Blade
200SRX einbauen. Fir den Bau dieser Mechanik gibt es eine extra
Bauanleitung.

Schritt 0

Der Zusammenbau:

Als Einstieg kontrolliere ich bei solchen
Bausatzen die Verarbeitung. Dieser hier
besteht aus einem Foliesatz in Materialstarke
0,2 mm, einigen pulvergelaserten Fahrwerks-
teilen sowie einem Decalsatz.
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Der Foliesatz macht einen guten ersten
Eindruck. Er hat viele Detailierungen, sogar
Deckel und Luken kann man erkennen.
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Schritt 6 Schritt 5 Schritt 4 Schrtt 3

Die Resinteile sind gut ausgegossen und
wenigstens grob entgratet. Erkennbare kleine
Locher oder dinne Stellen fulle ich gleich mit
Spachtel.

Nun werden die Rumpfhalften grob aus dem
Foliestliick geschnitten. Zuerst mit ca. 5 mm
Abstand zur Rumpfkontur, damit das
Anzeichnen und Ausschneiden ungehindert
erfolgen kann.

Mit einem Permanent Maker GréRe S oder
Topliner wird jetzt ringsum eine Anrillinie
gezogen. Die Tiefziehfolie ist ca. 3 mm tiefer
als die eigentliche Rumpfhalfte. Die Anrillinie
kann ruhig etwas im Rumpf sein, man
schneidet am besten so ca. 1 mm neben ihr
dann auf der eigentlichen Rumpflinie. GréoRe S
zeichnet fast genau auf der Schnittlinie an.

Mit einer gebogenen Fingernagelschere wird
jetzt ringsum an der Rumpflinie
ausgeschnitten.  Lieber erst etwas zu
vorsichtig, man sieht den Ubergang vom
eigentlichen Rumpf zur Tiefziehunterlage an
vielen Stellen recht gut.
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Sind die Halften ausgeschnitten, legt man sie
auf eine ebene Flache (Tisch oder Glasplatte)
und prift die glatte Auflage. Vorher die Reste
der Markierungslinie mit einem
Fleckenentferner (z.B. Nuth) sauber
abwischen. Hat man gut angerissen und
sauber gleichmafRlig geschnitten, liegt die
Rumpfhalfte glatt auf. Sichtbare Differenzen
vorsichtig nachschneiden oder durch das
Auflegen auf 150er Sandpapier abschleifen.
(Hier anderes Modell)

Sind beide Rumpfhalften ganz ,plan
geschliffen, werden sie das erste Mal
aneinander gelegt und mit Stlicken Tesa fixiert.
Jetzt sieht man deutlich, wie sauber die
Schneide- und Schleifarbeit war. Die Fehler
klart spater nur Spachtel! Beim Fixieren
bekommt man auch ein Gefiihl dafiir, wie sehr
man beim Fixieren darauf achten muf, dass
das Leitwerk nicht schief zum Rumpf steht.
Das ist beim Verkleben dann auch so!

(Hier anderes Modell)

Wenn eine aufgehangene Motorgruppe
eingebaut werden soll, sollte diese vor dem
Zusammenkleben schon mal probeweise in
die Rumpfhalften eingepallt  werden.
Orientierung ist eigentlich die
Hauptrotorachse. Hier bestimmt etwas auch
der Gegenhalter der Taumelscheibe, denn er
kann nicht weiter nach vorn und muf} sich
auch noch innerhalb des Rumpfes bewegen
lassen.

Die Stellen kennzeichnen, wo spater die
Aufhangung durch die Rumpfhille gehen.
Auch die Aussparung flr das Hauptzahnrad
wird jetzt angezeichnet. Anlenkungen und
Taumelscheibe brauchen wir hier wohl kaum
frei zu schneiden, nur rechts oben braucht der
Kugelkopf vom Rollservo etwas Platz.

O1 www.Heli-Scale-Quality.com



Ehe irgendwelche Arbeiten an  den
Rumpfhalften beginnen ist es sinnvoll, alle
seitlichen Fenster mit Maskierband 0.a. innen
und aulRen abzukleben. Zu schnell rutscht man
mal ab und macht Kratzer, ein Tropfen Leim
geht daneben oder etwa Farbnebel landet
beim Spritzen an diesen Stellen. Fir die
Maskierungen gibt es Schablonen.

Schrtt 11

Dazu klebt man Maskierband (von Tamiya)
auf die Schablone. Ausschneiden. Ehe man
ganz rum ist, vom hochstehenden Zipfel aus
das schon ausgeschnittene so lésen, dass
man eine Ecke hochklappen kann. Fertig
ausschneiden, von der hochgeklappten Ecke
aus das Maskierband abziehen und auf der
Rumpfhalfte aufbringen. Im anderen Fall
dirfte es sehr schwer werden, das
Maskierband von der Folie zu I6sen.

Schrtt 12

Innen kann man wesentlich groR3zugiger
abkleben. Da kommt es nur auf den Schutz
an. Ich habe das hier auch auflen so gemacht,
da ich vor dem Farbspritzen die Maskierungen
dann nochmals passend mache.

Schritt 13

Hinten wird oben im Seitenleitwerk der
Gegenhalter fir den Heckmotor eingepasst.
Erst in der linken Halfte, dann auch durch
Auflegen der rechten Halfte. Er mul
spannungslos passen.
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Schrtt 15
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Schritt 17

Unten hinten im Kiel wird der Gegenhalter fir
das Heckspornrad eingepasst. Auch der muf}
so zurecht gefeilt werden, dass er in beiden
Rumpfhalfen passt ohne zu sperren.

Jetzt bereiten wir das Zusammenkleben der
beiden Halften vor. Dazu schneidet man sich
fir den Rumpf als erstes 3 bis 5 mm breite
Steifen aus den Folieresten. Aus den Streifen
schneidet man dann passende Stlicke. Dabei
sollte beim Probeanlegen an die Rumpfhalfte
Uber die Lange des Streifens keine Spannung
entstehen, lieber kleinere Stlicken ankleben.

Wenig Sekundenkleber (SK) auf eine Halfte
des Streifens auftragen, breitstreichen und
innen (!) an nur eine Rumpfseite ankleben (ich
favorisiere die rechte). Langere Stiicke vor
dem Verkleben mit Tesa fixieren, Kleber in den
Zwischenraum laufen lassen und andrucken.
Bei den mehr runden Rumpfstiicken (z.B.
Heckschwanz) dinnere Streifen ankleben.
Zweck ist einzig und allein die haltbare
Verbindung der beiden Halften.

Vorn im Fensterbereich werden nur die
schmalen verbinder an den Stellen aul3erhalb
der Frontscheiben angeklebt.
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Schritt 20 Schrtt 19
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Schritt 22

Die Frontfensterhalften werden in der anderen
Rumpfseite schon ausgeschnitten. Die Fenster
werden spater evtl. von innen mit einem
passenden Stick Folie hinterklebt.

Ist eine Rumpfhélfte an der Rumpflinie ringsum innen mit den
Verbindungsstreifen versehen, kommt ein spannender Abschnitt. Die
Halften werden nochmals aneinander gefligt und mit Stlicken Tesa
Klebeband fixiert. Damit wird noch einmal kontrolliert, ob die Halften
paligenau aneinander liegen oder wo ggf. durch die
Verbindungsstreifen Spannungen entstehen (evil. zu breit an der
Stelle). Soweit notwendig korrigieren.

An dieser Stelle mull jetzt auch die
Entscheidung fallen, wo und wie man die
Offnung des Modells zum Einbau der
Motorgruppe und des Akkus platzieren will.
Hier bietet sich die Kanzel férmlich an. An der
anderen Halfte wird jetzt der abnehmbare Teil
angezeichnet und ausgeschnitten.

Vorm Verkleben der Rumpfhalften wird in die
linke Halfte hinten oben der Gegenhalter fir
den Heckmotor mit eher reichlich UHU Allplast
(UAP) eingeklebt. Auch das Stlick Karbonrohr
wird zur Stabilisierung des Seitenleitwerks
verklebt.
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Auch der Gegenhalter des Heckspornrades Q
wird jetzt verklebt.
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Beim Zusammenkleben der Rumpfhalften
kommt erstmals UHU Allplast (UAP) zum
Einsatz. Er hat beim Verkleben von PET-Folien
gegentber SK den Vorteil, einige Minuten
korrigierbar zu bleiben. Zuerst wird hier der
untere Teil des Rumpfes verklebt. Genau
darauf achten, dass die Rumpfhalften langs
nicht verschoben verklebt werden und das
Leitwerk dann senkrecht steht. Paar Minuten
trocknen lassen (lieber etwas langer). Das
Leitwerk noch nicht verkleben.

Dann vorn den oberen Bug verkleben.

Schritt 25

Jetzt kann das kurze gewdlbte Stick am
oberen Rumpfteil am Hauptrotor beginnend
nach hinten verklebt werden. UAP auftragen,
passend zusammenschieben und trocknen
lassen.
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Nun kann die andere Seite des abnehmbaren
Kabinenteil angezeichnet und ausgeschnitten
werden.

Die beiden Kabinenhalften werden mittels
Verbinder verklebt. Vorher werden die halftigen
Frontfenster ausgeschnitten.

Aus den Folieresten wird eine neue 18 x 30
mm groRRe Frontscheibe geschnitten.

Innen wird an die Kabine rings um den
Fensterausschnitt wenig UAP aufgetragen und
dann die neue Frontscheibe von innen
eingesetzt. Nach dem Abtrocknen sofort
aulien und innen maskieren!
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Schritt 30 Schritt 29 Schritt 28 Schrtt 27




In den Kabinenausschnitt werden unten vorn
und hinten oben Stiicken Folie als Auflage der
Kabine geklebt. Vor dem Anleben schon innen
mit je einem 3x3x1 mm Magneten versehen.

Schrtt 31

Die Kabine wird aufgesetzt und die
Gegenmagnete aullen auf die Kabine geklebt.
Auf Polaritat achten.

So siehnt dann die aufgesetzte magnet-
gesicherte Kabine am Rumpf aus. Sie ist
problemlos abnehm- und aufsetzbar und hat
genltgend Raum, die Mechanik aufzunehmen.
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An der rechten Halfte des Seitenleitwerkes
wird jetzt der obere Teil unterhalb des
Gegenhalters abgeschnitten. Der wird spater
mit Magneten befestigt, da man ja auch
irgendwann mal wieder an den Heckmotor ran
muf ohne den Rumpf zu zerstoren.

Schritt 34
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Schritt 35

Schritt 36
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Schritt 38

Nun Seitenleitwerk mit Tesa fixieren. Dabei
sehr darauf achten, dass es genau senkrecht
zum Rumpf steht.

Uber die Offnung rechts UAP an der hinteren
Kante eintropfen und innen an der
Verbindungslinie der Halften entlanglaufen
lassen bis runter zum Kiel. Klebenaht
waagerecht ablegen und trocknen lassen.

Fir die vordere Verbindungslinie dreht man
den Rumpf auf den Kopf und lasst von innen
UAP auf die Verbindungslinie tropfen und
durch starkes Schraghalten verlaufen. Dann
waagerecht ablegen und austrocknen lassen.
So geht verbindungsstreifenfreies Verkleben.
Das halt genauso.

Zur Sicherheit der Klebendhte kann man jetzt innen nochmal
dinnen SK eintropfen und an den Verbindungsstreifen durch
Schraghalten verlaufen lassen. Der flillt dann alle Stellen, wo bisher
kein Kleber war. Nach Trocknen des Rumpfes auf offene restliche
kleine Stellen entlang der Rumpfnaht innen (!) UAP auftropfen und
trocknen lassen. Nach Beendigung musste der Rumpf ringsum mit
einer geschlossenen Klebenaht versehen sein. Jetzt kann man
schon spuren, wie Stabilitédt in den relativ groBen Rumpf kommt,
obwohl er (je nach Wahl) nur aus 0,3 mm dickem PET gefertigt ist.

An dieser Stelle ist das Einbauen der
Motorgruppe sinnvoll. Spater macht man
ungewollte Kratzer oder kann schlechter an
die notwendigen Stellen ran. Die Markierungen
fur die linken Aufhdngungen werden nochmals
geprift. Das hintere wird mit 2 mm gebohrt.
Das Loch fir die vordere Aufhdngung wird
nochmals geprift (senkrechter Stand der
Rotorwelle von der Seite gesehen). Dann mit 2
mm bohren und Karbonstange durch die
Rumpffolie in das Karbonréhrchen stecken.
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Schritt 41

Schritt 42

Jetzt die Motorgruppe so einpassen, das die
Rotorwelle auch von vorn gesehen senkrecht
steht. Locher anzeichnen und nacheinander
bohren. Dann Karbonstangen durch die
Rumpffolie fihren. Es macht sich sinnvoll, die
Loécher rechts etwas tiefer zu bohren, da ein
FP die Neigung hat, leicht nach rechts gekippt
zu fliegen und der Rumpf sonst auch schrag in
der Luft liegt.

Es folgt der probeweise Anbau des
Heckmotors. Fir den BL-1504 sind die
Anschraublécher am  Gegenhalter schon
markiert. Die werden jetzt je nach verwendeter
Schraubengrofie noch aufgebohrt. Der BL
Motor sollte inzwischen mit ausreichend
langen Kabeln versehen sein, um das
Heckmotorkabel bei ausgebauter Motorgruppe
noch stecken zu kénnen. Kabel einfadeln und
bis vorn durchschieben.

Die Lage der Heckmotorachse von hinten und
oben prifen, bei Bedarf durch Wegfeilen,
Unterlegen von Material oder Verbiegen der
Anschraublaschen korrigieren. AbschlieRend
alles wieder ausbauen.

Es geht mit dem Bau der Waffenpylone weiter.
Deren Ausschneidelinie ist weitgehend zu
erkennen.
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Die Halften aufeinanderlegen und die noch
vorhandenen Differenzen vorsichtig so lange
nachschneiden, bis die Teile an der
Verbindungslinie sauber aufeinander liegen.
Die Profildicke des Pylons sollte dabei
innerhalb des ersten Tragers gemessen nicht
mehr als 8 mm betragen.

An der Rumpfseite des Pylons in Ober- und
Unterteil Offnungen zum Eintropfen des
Klebers schneiden.

Schritt 44 Schrtt 43

Am dinnen Ende des Pylons an die Innenseite
des Oberteil mit SK einen schmalen Verbinder
aus Folie kleben.
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Ober- und Unterteil des Pylons am Verbinder
mit UAP verkleben. Dabei darauf achten, dass
die Konturen der beiden Halften stimmig
aufeinander liegen.

Schritt 46
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Mit Stiicken Tesa jetzt den Pylon fixieren. Auch
hier darauf achten, dass keine Verschiebungen
oder Verwindungen zwischen den beiden
Halften entstehen.

Nacheinander innen an der Vorder- und dann
Hinterkante des Pylons innen UAP eintropfen
und an der Verbindungslinie verlaufen lassen.
Zum Abtrocknen waagerecht ablegen.

Nach dem Abtrocknen Tesa entfernen und an
der Verbindungslinie spachteln und dann
schleifen.
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Jetzt beginnen schon die ersten groleren
Spachtelarbeiten.  Mit  Kunstharz-Spachtel
entlang der Rumpfnaht die Unebenheiten und
Formfehler  ausgleichen.  Wahrend die
Spachtelmasse am Rumpf ca. 12 Stunden
trocknet, bereiten wir die anderen Resinteile
zum Anbau vor.
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Schrtt 51
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Schritt 54

Wenn die erste Spachtelschicht an den
Folieteilen abgetrocknet ist, Gberschleifen wir
sie grob mit 150er Sandpapier, das um ein
Holzklétzchen gelegt wird. Damit sichern wir,
dass flachig geschliffen wird. Ist das Grobe
abgeschliffen, geht es mit einem Stick 150er
Sandpapier weiter. Restfehlerstellen wieder mit
Spachtel verfillen, trocknen lassen und
nachschleifen.

Wenn das Spachteln und Schleifen optisch
einen guten Eindruck hinterlasst, werden die
Spachtelstellen erstmals Uberspritzt. Ich
nehme ein deckendes helles Grau (Revell
Aqua Color 76). Es zeigt als Kontrastfarbe die
noch vorhandenen Mangel deutlich.

Noch fehlerbehaftete Stellen werden erneut
gespachtelt und nach Trocknen wieder
verschliffen.

Ein letztes Kontroll-Uberspritzen von
bearbeiteten Stellen sollte jetzt Gewissheit
geben, dass unsere Rumpfoberflache so
aussieht, wie wir uns das winschen. Wenn
nicht — nachspachteln, trocknen, schleifen.
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Nun werden nacheinander die wenigen
Anbauteile am  Rumpf montiert. Die
Bodenwanne vorn unten macht den Anfang.
Ihre Lage zeigt eine sichtbare Markierung. Mit
UAP verkleben.
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Auch das Radar wird abschlieRend bearbeitet
und dann an der Markierung mit UAP verklebt.

Fir das Heckspornrad wird ein 3 mm Loch
gebohrt und das Spornrad eingepasst. Noch
nicht verkleben.

Schritt 57

Hinten wird die Aufnahme des Heckleitwerkes
passend gemacht. Das Hohenleitwerksteil wird
mit seiner Aussparung solange angepasst, bis
es sauber sitzt. Von oben gesehen steht die
Leitwerkflache nach hinten ca. 3 mm Uber.
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Die beiden senkrechten Leitbleche vom
Heckleitwerk werden bearbeitet und dann mit
UAP am querstehenden Leitwerksteil verklebt.
Auf die Winkel achten. Die Klebestelle kann
man dann mit SK noch zuséatzlich sichern.
Leitwerk noch nicht am Rumpf ankleben.
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In den Heckmotorhalter werden entsprechend
tiefe Versenkungen fir Magnete gefrast. Die
sollten montiert mit der Oberflache glatt
abschliel3en.

Die Abdeckung des Heckmotorhalters wird mit
Gegenmagneten versehen.

Schritt 61

Vorn werden am feststehenden Teil der Kabine
schmale Folielaschen innen angeklebt. Sie
dienen als Auflage wund Fixierung des
abnehmbaren Kabinenteils.
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Schritt 66 Schritt 65 Schritt 64 Schrtt 63

Das sind die Bauteile des Hauptfahrwerkes. In
die bearbeiteten Rader wurden schon 2 mm
Steckachsen verbohrt und verklebt.

Fir den Quertrager werden vorsichtig die
Aussparungen an den erkennbaren
Markierungen geschnitten. Erst mal auf einer
Seite, bis man ihn durchstecken kann. Den
Quertrager immer wieder anhalten, um die
Aussparung nicht unnétig gro® werden zu
lassen.

Dann auf der anderen Seite. Dabei darauf
achten, dass er von unten gesehen quer und
von vorn gesehen gerade steht. Wenn das
alles stimmig ist, innen mit UAP verkleben.

Die Fahrwerkverstrebungen werden unten in
die Lécher des Quertragers gesteckt. Am
oberen Aufnahmepunkt wird in die Auswoélbung
von unten schrag ein 2,5 mm groRes Loch
gebohrt / gefrast.
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In die Achsaufnahme der Fahrwerkverstre-
bungen wird ein 1,5 mm grofes zentrales Loch
gebohrt. Je nach Winkelstellung des Rades
wird das dann auf 2 mm aufgebohrt.
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Die obere Fahrwerkverstrebung wird in das
Loch der Auswodlbung eingesetzt.

Die untere Fahrwerkverstrebung wird in das
Loch des Quertragers eingepasst, und dann
anschlielend mit SK verklebt (hier schon
anschlieend verspachtelt).

Schritt 69

Auf der Schablone wird die Spurweite der
Fahrwerkverstrebung eingestellt. Die Rader
sollten dann auch etwa senkrecht stehen.
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Ist das alles stimmig, die oberen
Fahrwerkverstrebungen von innen mit UAP in
der Auswodlbung verkleben.

Schrtt 71

Oben vor dem Dom wird nun die Drehscheibe
des Radars aufgeklebt.

Die Bugkanone besteht aus mehreren Teilen.
Die Schwenkzapfenhalter werden auf die
Zapfen der Kanone aufgesetzt und innen an
das Kanonengehause mit UAP geklebt.

Schritt 73

Vorn unterm Bug verklebt man die
Drehscheibe der Kanone.
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Schritt 77 Schritt 76 Schrtt 75

Vorn am Bug werden jetzt mit UAP auch die
Sensoren seitlich angeklebt und verspachtelt.
Nach dem Abtrocknen verschleifen.

Die Waffenpylone werden mit UAP an den
erkennbaren Stellen angeklebt. Dabei von
vorn oder hinten Uber die Flachen peilen, dass
sie gleiche Anstellwinkel haben. Die
Ubergange zum  Rumpf  abschlieRend
verspachteln und dann tberschleifen.

Auch das Heckleitwerk wird nun letztmalig
angepasst und mit UAP verklebt. Auf die
Winkel von oben und hinten achten!

AbschlieRend wird der gesamte Rumpf nach
Aufrauhen mit feinem Schleifpapier mit dem
hellen Grau vorgespritzt. Das verhindert
insbesondere die Lichtdurchschein-Effekte.
Dabei werden auch Stellen sichtbar, wo
nochmals mit Spachteln und Schleifen die
Oberflache oder Ubergange verbessert
werden sollten.
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Das Farbspritzen:

Ich habe mich fir die Bemalung der australischen Armeeflieger
entschieden, wie sie in Decals / Farbgebung angeboten wird.

Fir die Mehrfarb-Bemalung gibt es ein
vierseitiges Bemalungsschema in A4-Format
(im Copyshop auf Modellgré3e zoomen) und
Vorgaben fir die Farbtdne.

Schritt 80 Schrtt 79

Als erstes habe ich hier die dunkelste Farbe
(Anthrazit) an den Stellen gro3zlgig gespritzt,
wo sie sichtbar sein soll. Normalerweise fangt
man mit der hellsten an, hier habe ich mich
wegen der  Abklebeflachen anders
entschieden.
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Nach dem Abtrocknen (immer darauf warten!)
werden die bleibenden Farb-Kontur-Verlaufe
mit Tamiya-Maskierband abgeklebt. Fir die
Konturen Maskierband auf das vergroRerte
Bemalungsschema aufkleben. Ich habe dazu
das Bemalungsschnema auf Butterbrotpapier
kopiert. Von dem lasst sich das Maskierband
noch leichter ganzflachig abziehen.
Anzeichnen, vom Papier abziehen,
ausschneiden und an der entsprechenden
Stelle auf das Modell kleben.

Schritt 82
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So sieht die Stelle dann am Modell aus.

Das Schwarz fertig abgeklebt sieht dann so
aus. Ist schon mit etwas Aufwand verbunden.

h" ——

Nach dem Anthrazit ist hier ein Ockerton die
zweite Hauptfarbe. Immer kurz und dinn
spritzen, dafir mehrmals. Die meisten Aqua
Color-Farben decken gut. Spritzt man zu viel
auf eine Stelle, bilden sich Nasen.

Nach dem Abtrocknen der Farbe auch diese
Flachen nach dem Plan abkleben. Mdéglichst
grol¥flachig abkleben wegen der Wirkung von
Farbnebel.
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Als dritter Farbton wird dann nach Abkleben
das helle Grin gespritzt. Mdglichst immer im
rechten Winkel und nicht schrag spritzen, da
der Farbnebel sich in jeder Licke ausbreitet.

Nach dem Abtrocknen auch dieser Farbe wird
der Heli ringsum wieder von den
Maskierungen befreit. Die Stunde der
Wahrheit! Wie gut gelang das Spritzen?

Hier sieht das Ergebnis recht gut aus. Es sind
nur kleine Korrekturen an den
Farbubergdngen notwendig. Bei groben
Fehlern neu abkleben und nachspritzen.
Kleinere Stellen lassen sich auch mit dem
Pinsel korrigieren (dabei darf verwendete
Farbe nicht zu dick sein).

Schritt 89 Schritt 88 Schrtt 87

Jetzt folgen Details wie die Rader und die
Fahrwerksstreben mit anderen Schwarztdnen
Auch die Rotorblatter und das Heckblatt
werden farblich behandelt.
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Der Decal-Satz hat alle wichtigen Bestandteile,
die man auf Fotos erkennt. Auf den Flachen,
wo die angebracht werden, vorher grof3zigig
glanzenden Klarlack aufspriihen.

?v A38-004 A38-004 /LAY AHLY 004 004
APIMY ARMY A38-017 A3B-017 004 017 ﬂl? ﬂl? y

Die Decal-Teile Stlck fir Stlck sehr vorsichtig
aufbringen. Die Decals am Bug zur richtigen
Konturanpassung mit Weichmacher behandeln
und spater alle Decals und insbesondere das
Grun abschlieBend nochmals mit mattem
Klarlack Uberspritzen.

Erst jetzt werden die Fenster demaskiert. Die
Stunde der Wahrheit. Hier sah es ganz gut
aus, der Aufwand hielt sich in Grenzen.
Farbspuren werden einfach abgeschabt,
fehlende Farbe wird mit dem Pinsel
nachgestrichen (manchmal zum Decken
mehrmals).

Schritt 93 Schritt 92 Schrtt 91

Aulen werden an den Pylonen noch die
kleinen Kasten mit UAP angeklebt.
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Schritt 95

Alle Farbflachen nochmals prifen, insbesondere Farblbergange aus
der Sicht von vorn oder hinten. Bei Korrekturbedarf mit dem Pinsel
nacharbeiten.

Von der Hille her ist unsere Tiger fertig. So kdnnte er jetzt im Detail
aussehen.
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Der Einbau der Motorgruppe:

Schritt 96

Akku vorn in den Bug einlegen. Die Motorgruppe wird von oben
eingesetzt und mittels Karbonstaben befestigt. Heli an den
Blattlagern aufhdngen und senkrechte Lage der Hauptrotorachse
prifen. Bei Abweichung mit Zusatzgewicht im Bug ausgleichen.

Der Erstflug:

Schritt 96

Schalten Sie den Sender ein, verbinden Sie den Akku mit dem
Empfanger und setzen Sie die Kanzel auf. Prifen Sie die
Beweglichkeit der Servos.

Vergewissern Sie sich bitte, dass sich keine gefahrdeten
Personen oder Gegenstande im Flugbereich befinden.

Geben Sie vorsichtig Gas und warten Sie die Reaktion des Tigers ab.
Erhéhen Sie stufenweise das Gas, bei Bewegungen in ungewollte
Richtung an den Trimmreglern oder Anlenkstangen nachkorrigieren.
Ist alles scheinbar in Ordnung, abheben lassen. Viel Glick beim
Erstflug!

Ein Pflegehinweis:
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Resinteile halten vieles aus, verbiegen sich aber gern bei dauerhafter
Belastung in eine Richtung. Deshalb das Modell aullerhalb der
Flugzeit unterhalb des Rumpfes aufbocken. So hangen die
Hauptfahrwerkbeine entlastet frei und missen nicht dauernd das
Gewicht der Motorgruppe tragen.

So geschont freuen sie sich entspannt auf den nachsten Flug.
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