Bauanleitung

Mil Mi-14 Haze

Wir bringen Modelle zum Fliegen

Malstab 1:35
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Die Datentabelle:

Modell-Mal3stab 1:35

Mafe in mm Gewichtin g Bauzeit in Stunden (ca.)

Rotorabstand 355 Folie 0,3 mm 40 Rumpfbau 12
Rumpflange 530 Anbauteile 30 Farbgestaltung 5
Rumpfbreite 70 Aufbringen Decals 1,5

Rumpfhohe 95

kompatible RC-Hubschraubermodelle

Blade 230S / 250CFX umgebaut, viele 250er

Bei Fragen und Erganzungen wenden Sie sich bitte an:

Heli Scale Quality
Servicecenter
Beethovenstr. 54
09130 Chemnitz
Germany

service@heli-scale-quality.com

N www.Heli-Scale-Quality.com



Diese Bauanleitung bitte vor Arbeitsbeginn
mindestens ein Mal komplett durchlesen.

Es sind Hinweise dabei, die spater schwerer
umsetzbar sind.

Die Vorbereitung der Motorgruppe:

Ich will einen Blade 230S einbauen. Dazu wird vom urspringlichen
Heli-Modell alles abgebaut, was nicht zum Fliegen notwendig ist (das
Landegestell, die Haube, der Tailboom).

Schritt 0

Der Zusammenbau:

Als Einstieg kontrolliere ich bei solchen
Bausatzen die Verarbeitung. Dieser hier
besteht aus einem Foliesatz in Materialstarke
0,3 mm, einigen grauen Resinteilen, mehreren
weillen pulvergelaserten Bauteilen sowie
einem Decalsatz.

—
=
=
N

[&}
n

Der Foliesatz macht einen guten ersten
Eindruck. Er hat einige Detailierungen, auch
Fenster und Luken kann man erkennen.

Schritt 2
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Die Resinteile sind gut ausgegossen und
wenigstens grob entgratet. Erkennbare kleine
Lécher oder dinne Stellen fulle ich gleich mit
Spachtel.

Nun werden die Rumpfhalften grob aus dem
Foliestlick geschnitten. Zuerst mit ca. 5 mm
Abstand zur Rumpfkontur, damit das
Anzeichnen und Ausschneiden ungehindert
erfolgen kann.

Mit einem Permanent Maker GroRe S oder
Topliner wird jetzt ringsum eine Anrillinie
gezogen. Die Tiefziehunterlage ist hier ca. 5
mm tiefer als die eigentliche Rumpfhalfte. Die
Schnittlinie ist also etwas mehr innen als die
Anri3linie.

Mit einer gebogenen Fingernagelschere wird
jetzt ringsum an der Rumpflinie
ausgeschnitten.
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Schritt 8

Schritt 9
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Sind die Halften ausgeschnitten, legt man sie
auf eine ebene Flache (Tisch oder Glasplatte)
und pruft die glatte Auflage. Vorher die Reste
der Markierungslinie mit einem
Fleckenentferner (z.B. Nuth) sauber
abwischen. Hat man gut angerissen und
sauber gleichmaRig geschnitten, liegt die
Rumpfhalfte glatt auf. Sichtbare Differenzen
vorsichtig nachschneiden oder durch das
Auflegen auf 150er Sandpapier abschleifen.
(Hier anderes Modell)

Ehe irgendwie mit den Rumpfteilen
weitergearbeitet wird, missen auf’en und
innen die Fensterbereiche maskiert werden.
Kratzer durch Abrutschen, ein Tropfen Leim
oder ein leichter Sprihnebel bei Spritzarbeiten
machen den ganzen Durchsichteffekt sonst
leicht zunichte. Auflen werden die Fenster
moglichst formnah abgeklebt. Hier mit
Maskierband von Tamiya und
eingeschnittenen Punkt-Klebern 12 mm aus
dem Schreibwarenladen.

Innen kann immer groRRziigig abgeklebt
werden, da es hier nur um den Schutz geht.

Der abnehmbare Teil wird mit Magneten
gehalten. Die werden jetzt schon innen an den
Spanten angebracht, am verklebten Rumpf
macht sich das dann deutlich schwerer.
Begonnen wird am Hauptrumpf. Einen kleinen
Klecks Sekundenkleber (SK) auf eine Seite
und innen am Spant ganz eng an der
Rumpfhaut ankleben.
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Der abnehmbare Teil wird aufgelegt und die
Lage der Gegenmagnete durch eine
Markierung angezeichnet.

Schritt 11

Auf die verklebten Magnete werden
Gegenmagnete aufgelegt und die
Nichtklebeseite durch einen schwarzen Punkt
mit einem wasserfesten Stift markiert.

Schritt 12

Nach dem Verkleben der Gegenmagnete mit
SK durch aufsetzen des abnehmbaren Teils
prifen, ob alle Magnete an der richtigen Stelle
sitzen.

Schritt 13

Vor dem Verbinden der beiden Halften passen
wir auch die Austrittsrohre der Triebwerke ein.
Deren Ausrichtung ist bei verschiedenen
Varianten der Mi-14 unterschiedlich. Dazu die
Fotos der gewahlten Version sehr genau
anschauen. In unserer gewahlten Variante
treten sie fast parallel zur Rumpfkontur nach
hinten geneigt aus. Loch vorsichtig schneiden.
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Die Mi-14 hat hinten auf der rechten
unteren Seite drei unterschiedlich groRRe
Offnungen. Dafiir gibt es 3D gedruckte
Teile.
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Fur die groBe Offnung wird ein Loch
geschnitten (hier zu sehr zur Mitte zu, mul}
fast an der Seite aulden abschliel3en!). Die
schmalen Teile werden innen mit UHU
Allplast (UAP) geheftet und dann mit SK
richtig verklebt.

Schritt 16

Aus den schmalen Teilen wird dann im
Inneren mit Schere und Skalpell die Folie
raus geschnitten.

Schritt 17

Das sind die Bauteile der seitlichen
Sponsone.
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Die beiden Sponsone werden mit dem
Grenzschichtzaun verbunden. Dazu beide
Teile auf eine glatte Oberflache legen,
sauber ausrichten und tropfenweise mit
Sekundenkleber (SK) fixieren.
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Wenn die Grenzschichtzaune sauber
aullen abschlieBend geheftet sind, mit
dinnem SK die Naht verfestigen.

Hier ist eine sinnvolle Stelle, die
Oberflache der Sponsone mit etwas
dickerem Acryllack zu glatten (das weil3e
Material ist beim reinen Farbspritzen sonst
zu rauh!). Mehrmals mit dem Pinsel
auftragen, trocknen lassen und dann mit
feinem Schleifpapier Uberschleifen. Nach
der Montage am Rumpf macht sich das
deutlich schlechter.

Schritt 20

Die Verkleidungen fur die Luftsacke
werden aus der Folie geschnitten. Aulien
auflegen, glatte Lage prufen und dann erst
mal zur Seite legen.

Schritt 21

Den Sponson auf die erkennbare
vorgesehene Montagestelle aufsetzen und
mit einem Streifen Maskierband oder Tesa
fixieren.

Schritt 22
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Schritt 26 Schritt 25 Schritt 24 Schritt 23

Von hinten priufen, ob der Grenzschicht-
zaun waagerecht steht. Wenn nicht, an
den notwendigen Stellen zum Ausgleich
etwas unterbauen. Sheet oder Spachtel
dafur nutzen. Das sollte genau stimmen.
Sobald es stimmig ist, den Sponson an der
Montagestelle mit UAP verkleben. Erst
punktweise, dann innen UAP eintropfen
lassen und an der Verbindungslinie durch
Schraghalten verlaufen lassen.

Die beiliegende Kantholzleiste von auf3en
in die viereckige Offnung des Sponson
stecken. Innen an der Rumpfwand ein
ausreichend grolies Loch anzeichnen und
ausschneiden, so dal® das Kantholz ohne
Druck durchgesteckt werden kann. Das
Gleiche an der anderen Rumpfhalfte
machen.

In eine der beiden Rumpfhalften hinten die
Eindellung fur das Sonar mittig mit UAP
einkleben.

Die Rumpfhalften mit Stlicken Tesa
aneinander fixieren und abschlieftend
checken, ob die Grenzschichtzaune an
den Sponsons senkrecht stehen.
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Schritt 30 Schritt 29 Schritt 28 Schritt 27

Vorn werden an den erkennbaren Stellen
innen die Gegenhalter der Bugfahrwerke
mit reichlich UAP aufgeklebt. Da der
Bootsrumpf an dieser Stelle nicht ganz
eben ist, die fehlenden Flachen mit Fller
auffillen und SK drauf laufen lassen. Das
halt dann.

Das ist das ,Kiel“stiuck des Bootsrumpfes.
In die beiden Rumpfhalften innen
einpassen und die Enden der Querspanten
wenn notwendig kirzen, dall die
Rumpfhalfte genau auf der Mittellinie des
Kieles sitzen.

Das Kielstiick von hinten abschlieRend mit
den erkennbaren Bodenklappen nach vorn
genau mittig mit UAP in der Rumpfhalfte
einkleben.

Um die Halften zu verkleben, schneidet
man sich als erstes 3 bis 8 mm breite
Steifen aus den Folieresten. Aus den
Streifen schneidet man dann passende
Sticke. Dabei lieber kleinere Stlcken
ankleben, damit Uber die Lange des
Streifens keine Spannungen entstehen.
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Schritt 32
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Wenig Sekundenkleber (SK) auf eine
Halfte des Streifens auftragen,
breitstreichen und innen (!) an nur eine
Rumpfseite ankleben. Langere Stlicke vor
dem Verkleben mit Tesa fixieren, Kleber in
den Zwischenraum und andricken. Bei
den mehr runden Rumpfsticken (z.B. am
Bug oder Heck) dinnere oder kirzere
Streifen ankleben. Zweck ist einzig und
allein die haltbare Verbindung der beiden
Halften.

Beim Zusammenkleben der Rumpfhalften
kommt wieder UAP zum Einsatz. Er hat beim
Verkleben von  PET-Folien  gegenlber
Sekundenkleber den Vorteil, einige Minuten
korrigierbar zu bleiben. Zuerst wird die untere
Seite des Rumpfes am Kielstlick verklebt.
Genau darauf achten, dass die Rumpfhalften
nicht langs verschoben verleimt werden. Dazu
sind die Detailierungen an der
Rumpfunterseite mehr hilfreich als die
Rumpfgrenzen selbst. Paar Minuten trocknen
lassen (lieber etwas langer).

Dann den Bugabschnitt verkleben.

AnschlieRend den hinteren unteren Teil
des Hauptrumpfes.
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Schritt 38 Schritt 37 Schritt 36 Schritt 35

Es folgt der Abschnitt oben hinter dem
Hauptrotor.

Die Halften des abnehmbaren Teils
werden jetzt mit Verbindungsstreifen
versehen und dann auch verklebt.

Nach Trocknen des Rumpfes auf offene
restliche kleine Stellen entlang der
Rumpfnaht innen (!) UAP auftropfen und
trocknen lassen. Nach Beendigung musste
der Rumpf ringsum mit einer
geschlossenen Klebenaht (mit oder ohne
Verbindungsstreifen) versehen sein.

So sieht hier die vorbereitete Mechanik
aus.

Dazu wird die Mechanik unten am Chassis
mit den Aufhange-Rdohrchen versehen. SK
und Fulller machen da eine brauchbare
Befestigung.
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Schritt 40 Schritt 39
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Schritt 42

Das Kantholz wird von einer Seite durch
die Offnungen geschoben, bis es auf der
anderen Seite mit der Aullenseite des 2.
Sponsons glatt abschlie3t. An der 1. Seite
wird eine Markierung gemacht und das
Kantholz so gekurzt, dal es auch da glatt
abschliel3t.

Das Kantholz wird auf beiden Seiten mit
SK mit dem Sponson verklebt.

Die Luftsack-Verkleidungwird nochmals
angepalt, innen punktweise mit UAP
versehen und aufgesetzt. Nach Verkleben
ringsum mit SK verkleben.

Aus etwas dickerer Folie werden zwei
solche U-Stlucke geschnitten. Sie dienen
innen im Rumpf der zusatzlichen
Befestigung des Kantholzes. Das nimmt ja
spater die Krafte vom Fahrwerk auf und
gibt sie an den Rumpf (und nicht an die
Sponsone) weiter.
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Schritt 43

Schritt 44
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Schritt 46

Die Foliesticke werden mit reichlich UAP
versehen und oberhalb des Kantholzes
innen an die Rumpfwand geklebt.

Die Heckschwanzteile werden ahnlich wie
die Rumpfhalften verklebt. Verbinder
kommen aber nur an den zylindrischen
Teil, das Seitenleitwerk wird auf’en mit
Tesa passend fixiert. Oben die Folie
wegschneiden und an der Naht UAP
eintropfen und verlaufen lassen.
Waagerecht ablegen und abtrocknen
lassen. So geht verbindungsstreifenfreies
Verkleben, das halt genauso gut.

Hinten am Ende des Hauptrumpfes
werden Verbinder eingeklebt. Das kann
man mit einem Streifen oder einzelnen
Stlicken machen.

Der fertig verklebte Heckschwanz wird
aufgeschoben und ausgerichtet. Dann im
2. Anlauf mit UAP fixieren. Stimmen die
Winkel aus allen Richtungen, mit SK richtig
verkleben.
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Schritt 48
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Der originale Heckmotortrager wird am
Bund ringsum beschliffen. Am
Seitenleitwerk wird oben soviel
weggeschnitten, das die Heckmotorachse
knapp uUber dem friheren Ende sitzt. Den
Heckmotortrager mit  reichlich  UAP
verkleben. Dabei auf die winklige
Ausrichtung achten!

An dieser Stelle ist das Einbauen der
Motorgruppe sinnvoll. Spater macht man
ungewollte Kratzer oder kann schlechter
an die notwendigen Stellen ran.

Die Stelle fur die hintere Aufhangung wird
nochmals geprtift.

2 mm Loch bohren. Karbonstange 1
einfadeln.

Rotorwelle senkrecht stellen, vorderes
Loch prifen, bohren. Karbonstange 2
einfadeln.

Jetzt die Rotorachse von vorn gesehen
senkrecht ausrichten, Loécher markieren,
bohren.  Karbonstangen durchstecken.
Paldt.

Wer um die Besonderheiten vom 230S
weild, bohrt auf der rechten Seite die
Locher 2 mm tiefer. Der 230er hangt

immer leicht nach rechts. Damit der Rumpf =

da unten dran trotzdem gerade in der Luft
zu sehen ist, kippt man ihn eben etwas in
die Gegenrichtung.

Oben werden jetzt wo notwendig die
Anlenkungen frei geschnitten.

O1 www.Heli-Scale-Quality.com
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Schritt 52

Schritt 53

Schritt 54

Wer will, baut hier den Rest der Mechanik
ein, pruft die Laufrichtung der Motore und
die freie Gangigkeit der Anlenkungen. Ein
Erstflug ist hier angebracht.

Jetzt beginnen schon die ersten groRReren
Spachtelarbeiten. Mit Nitro-Spachtel
entlang der Rumpfhalften-Trennlinie die
Unebenheiten und Formfehler
ausgleichen.

Wenn die erste Spachtelschicht an den
Folieteilen abgetrocknet ist, Uberschleifen
wir sie grob mit 150er Sandpapier, das um
ein Holzklétzchen gelegt wird. Damit
sichern wir, dass flachig geschliffen wird.
Ist das Grobe abgeschliffen, geht es mit
einem Stlick 150er Sandpapier weiter.
Restfehlerstellen wieder mit Spachtel
verfillen, trocknen lassen und
nachschleifen.

So sieht das nach dem 2zweiten
Schleifgang aus. Diesen Ablauf so lange
fortsetzen, bis die Oberflache optisch
einen guten Eindruck hinterlafdt.
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Jetzt erfolgt die Komplettierung des
abnehmbaren Teils. Dazu am hinteren
mittigen  Kuhler-Einlauf  soviel  Folie
wegschneiden, dass das Resinteil sauber
passt.

Mit UAP ankleben. Nach Trocknen
verspachteln, trocknen lassen, schleifen.

Schritt 56 Schritt 55

Die Triebwerkeingangsringe werden
angepaldt und dann mit UAP verklebt.

Am Kuhler wird von innen das Schaufelteil
verklebt.

Vorn habe ich aus Klebefolie die grolke
Dachluke nachgeschnitten und aufgeklebt.
Durch das Spachteln war sie so nicht mehr
zu sehen.
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Wenn Spachteln und Schleifen an den
Verbindungstellen einen guten Eindruck
machen, werden die bearbeiteten Stellen
mit einem hellen Grau (hier Revell Nr. 76)
Uberspritzt. Dann sieht man genbau, wo
noch Nacharbeit notwendig ist.

Schritt 58
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Erkennbare  Oberflachenmangel nach-
schleifen, bei Notwendigkeit Stellen
nachspachteln, trocknen lassen, schleifen.
Das so oft, bis der Zustand zufrieden
stellend ist.

So sieht das nach mehrmaligem
Nachbessern aus.

Der gesamte Rumpf wird mit dem hellen
Grau gespritzt. So sieht man auch an
anderen Stellen, wo noch etwas zu tun ist.

Das Hohenleitwerk (HLW) wird montiert.
Dazu in die Achszapfen 1 mm grol3e
Locher axial in die HLW bohren und eine
durchgehende Karbonachse einstecken
und verkleben. Erhoht die
Abbruchfestigkeit.
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Schritt 62 Schritt 61 Schritt 60 Schritt 59
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Schritt 64
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In den Heckschwanz werden an den
erkennbaren Stellen 3 mm groRe Locher
fur die HLW-Zapfen gebohrt. Erst nur auf
einer Seite, dann durch Einstecken des
Bohrers prifen, ob auf der anderen Seite
beim Loch auch die Winkel stimmig sind.

Die HLW-Teile in die Locher stecken, das
zweite auf die Karbonachse stecken und
ankleben. Immer mal wieder die Winkel
prufen. Das HLW dann mit einem Tropfen
SK fixieren.

Hinten unten am Rumpf werden die beiden
kleinen schréagen Zylinder mit UAP
verklebt.

Am unteren Teil des Heckschwanzes wird
das Resinteil mit UAP aufgeklebt. Die
Lage sieht man auf den Rissen auf der
CD.

Ubergange spachteln und schleifen.
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Die Heckstitze mit Schwimmer wird aus
den Teilsticken montiert und verklebt.
Ubergange verspachteln und schleifen.
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Mit UAP am Schwanzende fixieren, sobald
die Winkel stimmen mit SK richtig
verkleben.

Schritt 68

Abschlieend wird der komplette Rumpf
mit dem hellen Grau gespritzt. Letzte
Chance zur  Fehlerbehebung! Wo
notwendig die Maskierungen nochmals
ausbessern.
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Das Farbspritzen:

Schrtt 70
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Schritt 72

Ich habe mich flr die Bemalung der polnischen Navy entschieden,
wie sie in Baustufe ,Decals / Farbgebung“ angeboten wird. Hier wird
an einem anderen Modell dargestellt, wie die Fleckentarnung von
Maschinen im Truppeneinsatz farblich gestaltet wird.

Dazu gibt es ein vierseitiges Bemalungs-
schema (auf ModellgréRe zoomen) und
Vorgaben fir die Farbténe.

Als erstes wird dann die hellste Farbe an den
Stellen gespritzt, wo sie sichtbar sein soll. Bei
der hier gewahlten Bemalung empfiehlt es
sich, fast den ganzen Rumpf zu spritzen.

Nach dem Abtrocknen (immer darauf warten!)
werden die bleibenden Farb-Kontur-Verlaufe
mit Tamiya-Maskierband abgeklebt. Fir die
Konturen Maskierband auf das
Bemalungsschema aufkleben. Ich habe dazu
das Bemalungsschnema auf Butterbrotpapier
kopiert. Von dem lasst sich das Maskierband
noch leichter ganzflachig abziehen.
Anzeichnen, vom Papier abziehen,
ausschneiden und an der entsprechenden
Stelle auf das Modell kleben.
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Schritt 75 Schrtt 74

Schritt 76
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So sieht das dann am Modell aus.

Nach dem helleren Grin ist hier ein dunkler
Grinton die zweite Hauptfarbe. Immer kurz
und dldnn spritzen, dafiir mehrmals. Die
meisten Aqua Color-Farben decken gut.
Spritzt man zu viel auf eine Stelle, bilden sich
Nasen.

Nach dem Abtrocknen der Farbe auch diese
Flachen nach dem Plan abkleben.

Als dritter Farbton wird dann nach Abkleben
Anthrazit gespritzt. Moglichst immer im rechten
Winkel und nicht schrag spritzen, da die
schwarzen Spritzer sich auf den anderen
Farben gar nicht gut machen.

N

£
o}
O
2
T
>
e
[}
w©
O
4
2
==
3
s
s




Nach dem Abtrocknen auch dieser Farbe wird
der Heli ringsum wieder von den
Maskierungen befreit. Die Stunde der
Wabhrheit! Wie gut gelang das Spritzen? Hier
sieht das Ergebnis recht gut aus. Es sind nur
kleine Korrekturen an den Farblbergangen
notwendig. Bei groben Fehlern neu abkleben
und nachspritzen. Kleinere Stellen lassen sich
auch mit dem Pinsel Kkorrigieren (dabei darf
verwendete Farbe nicht zu dick sein).

0
N
-
=
e

O
n

Jetzt wird zuerst das beige Grau gespritzt
(schwer zu sehen), Uberall dort, wo es spater
zu sehen sein soll. Bei der Flache nicht
geizen, es gibt sonst aufwendige Nacharbeit.

Die blauen Flachen habe ich hier auch an den
Ubergangen frei Hand gespritzt. Das Ergebnis
dabei war durchwachsen.

Man kann mit verdiinnter Farbe die Ubergéange
auch mit dem Pinsel machen.

Schritt 80

Die grofden schwarzen Flachen wurden auch
mit dem Pinsel und verdinnter Farbe
gemacht.

Abkleben und Spritzen geht auch, wird aber
durch die Unebenheiten erschwert.

Schritt 81
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Dann Abkleben fir das helle Blau am
Rumpfboden. Orientierung ist die Mitte der
Sponsone, diese Linie setzt sich dann
nach vorn fort.

Nach oben grof3zugig abkleben. Farbnebel
auf schon gespritzten Flachen zieht
aufwendige Nacharbeit nach sich.
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Das Hellblau ist gut geworden.

Schritt 83

Jetzt kommen farbliche Details mit dem
Pinsel.

Am HLW werden die roten Abschnitte
erganzt.
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Die beiden kleinen Quader werden rechts
mit UAP angeklebt und mit Restfarbe
bemalt.
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Die farblich schon fertigen Gasaustritte
werden in die Offnungen eingesetzt von
von innen mit UAP fixiert.

Schritt 87

Die Rader werden bemalt und mit SK an
die Fahrwerkbeine angeklebt.

Schritt 88

Fur die Bugfahrwerke werden Locher in
die Gegenhalter gebohrt. Aufpassen, dal}
die auf gleicher Hohe sind!

Das erste Fahrwerk soweit ins gebohrte
Loch stecken, dald die schrage Stitze
gerade so auf dem Rumpfboden aufsetzt.
Erstes Rad fixierend mit SK (und evtl.
Fuller) verkleben. Auf Winkel achten!
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Das zweite Bugfahrwerk soweit ein-
schieben, dal® der Rumpf genau senkrecht
steht. Dazu den Rumpf hinten hochhalten
und peilen.

Stimmt das alles, beide Fahrwerkbeine mit
SK richtig verkleben.

Schritt 90

Fur die Hauptfahrwerkbeine 4 mm Ldcher
in das holzerne Kantholz bohren.

Das kann entfallen, wenn man die Beine
nur aufsitzen lafdt und wie notwendig kurzt.

Schritt 91

Unser Rumpf muf® mit leicht angehobenem
Bug stehen.

Steht die Mi-14 nun auf ihren vier Beinen,
nochmals alle Winkel optisch prifen.
Notfalls korrigieren. Alle Rader missen auf
dem Boden aufsitzen!
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Der Decal-Satz hat alle wichtigen Bestand- . . . 1010 1010 . .@? rasiin

teile, die man auf Fotos erkennt. e s
Die Decals ausschneiden, in Wasser
weichen, aufbringen und abtupfen. An
unebenen Stellen mit Weichmacher
behandeln.

Schritt 93
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Schritt 96 Schritt 95
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Am besten mit dem blauen Streifen auf
den Sponsonen beginnen. Sie sollten
genau in der Mitte sitzen. Die weiter nach
vorn verlaufenden Streifen orientieren sich
dann daran.

Die Lage der eher wenigen Decals erkennt
man sehr gut auf den Bildern der CD.

So sitzt das eine Decal auf dem Rumpf-
boden.

Nach dem Aufbringen der Decals werden
diese und auch der gesamte Rumpf mit
glanzendem Klarlack Uberspritzt. Die
Decals werden dadurch griffest.

Die Maskierungen werden von den
Fenstern entfernt. Bei den Bullaugen gibt
es Einiges zu tun, die Nacharbeit an den
grolRen Fenstern halt sich in Grenzen.
Haftenden Kleber von den Maskierungen
vorsichtig mit benzinhaltigem Ldsungs-
mittel entfernen, Farbe wegschaben und
mit Acrylreiniger nacharbeiten.

~J www.Heli-Scale-Quality.com




Schritt 99 Schritt 98
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Schritt 101

Sieht doch ganz ordentlich aus.

Am  Rumpfhinterteil wird erst die
Magnetboje mittig in der Aussparung mit
UAP verklebt, dann die seitlichen Leitrohre
angepallt und verklebt. Eventuell die
Farbe nach dem Verkleben nochmals
nachbessern.

Der 3D gedruckte Rotorkopfaufsatz wird
mit Gelb noch farblich fertig gestaltet.

Dann wird der Aufsatz mit UAP auf dem
Rotorkopf verklebt.

€
Q
o
2
T
-]
g
@
@
O
@
=
L
2
2
2




So kénnte die Mi-14 jetzt im Detail aussehen.
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Der Einbau der Motorgruppe:
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Die Motorgruppe wird von oben eingesetzt und mittels Karbonstaben
befestigt. Akku vorn in den Rumpf einlegen. Heli an den Blatthaltern
aufhangen und senkrechte Lage der Hauptrotorachse prifen. Bei
Abweichung durch Akku verschieben ausgleichen. Akku rausnehmen
und trennen.

Der Erstflug:

Schritt 104

Schalten Sie den Sender ein, verbinden Sie den Akku und den Empfanger,
Akku in den Bug einlegen, abnehmbaren Teil aufsetzen. Priifen Sie die
Beweglichkeit der Servos.

Vergewissern Sie sich bitte, dass sich keine gefahrdeten
Personen oder Gegenstande im Flugbereich befinden.

Geben Sie vorsichtig Gas und warten Sie die Reaktion der Mi-14 ab.
Erhéhen Sie stufenweise das Gas, bei Bewegungen in ungewollte Richtung
an den Trimmreglern oder Anlenkstangen nachkorrigieren. Ist alles
scheinbar in Ordnung, abheben lassen. Viel Glick beim Erstflug!

Ein Pflegehinweis:

Schritt 105

Pulvergelaserte Teile halten vieles aus, verbiegen sich aber gern bei
dauerhafter Belastung in eine Richtung. Deshalb das Modell
aulBerhalb der Flugzeit unterhalb des Rumpfes aufbocken. So
hangen die Hauptfahrwerkbeine entlastet frei und missen nicht
dauernd das Gewicht der Motorgruppe tragen.

So geschont freuen sie sich entspannt auf den nachsten Flug.
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