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Die Datentabelle:

Modell-Mal3stab 1:35

Mafe in mm Gewichtin g Bauzeit in Stunden (ca.)

Rotorabstand 325 Folie 0,5 mm 80 Rumpfbau 15
Rumpflange 565 Anbauteile 35 Farbgestaltung 5
Rumpfbreite 64 Aufbringen Decals 2,5

Rumpfhohe 95

kompatible RC-Hubschraubermodelle

Blade 230S / 250CFX umgebaut, viele 250er

Bei Fragen und Erganzungen wenden Sie sich bitte an:

Heli Scale Quality
Servicecenter
Beethovenstr. 54
09130 Chemnitz
Germany

service@heli-scale-quality.com

N) www.Heli-Scale-Quality.com



Diese Bauanleitung bitte vor Arbeitsbeginn
mindestens ein Mal komplett durchlesen.

Es sind Hinweise dabei, die spater schwerer
umsetzbar sind.

Die Vorbereitung der Motorgruppe:

Ich will einen Blade 250CFX einbauen. Dazu wird vom urspringlichen
Heli-Modell alles abgebaut, was nicht zum Fliegen notwendig ist (das
Landegestell, die Haube, der Tailboom).
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Der Zusammenbau:

Als Einstieg kontrolliere ich bei solchen
Bausatzen die Verarbeitung. Dieser hier
besteht aus einem Foliesatz in Materialstarke
0,5 mm, einigen grauen Resinteilen, einer
Schablone sowie einem Decalsatz.

Schritt 1

Der Foliesatz macht einen sehr guten ersten
Eindruck. Er hat viele Detailierungen, auch
Fenster und Luken kann man erkennen.
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Die Resinteile sind gut ausgegossen und
wenigstens grob entgratet. Erkennbare kleine
Locher oder dinne Stellen fulle ich gleich mit
Spachtel.

Nun werden die Rumpfhalften grob aus dem
Foliestlick geschnitten. Zuerst mit ca. 5 mm
Abstand zur Rumpfkontur, damit das
Anzeichnen und Ausschneiden ungehindert
erfolgen kann.

Mit einem Permanent Maker GroRe S oder
Topliner wird jetzt ringsum eine Anrillinie
gezogen. Die Tiefziehunterlage ist hier ca. 5
mm tiefer als die eigentliche Rumpfhalfte. Die
Schnittlinie ist also etwas mehr innen als die
Anri3linie.

Mit einer gebogenen Fingernagelschere wird
jetzt ringsum an der Rumpflinie
ausgeschnitten.
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Schritt 8

Schritt 10

Sind die Halften ausgeschnitten, legt man sie
auf eine ebene Flache (Tisch oder Glasplatte)
und prift die glatte Auflage. Vorher die Reste
der Markierungslinie mit einem
Fleckenentferner (z.B. Nuth) sauber
abwischen. Hat man gut angerissen und
sauber gleichmaRig geschnitten, liegt die
Rumpfhalfte glatt auf. Sichtbare Differenzen
vorsichtig nachschneiden oder durch das
Auflegen auf 150er Sandpapier abschleifen.
(Hier anderes Modell)

Sind beide Rumpfhalften ganz ,plan
geschliffen”, werden sie das erste Mal
aneinander gelegt und mit Stlicken Tesa
fixiert. Jetzt sient man deutlich, wie sauber
die Schneide- und Schleifarbeit war. Die
Fehler klart spater nur Spachtel!

An der Schnittstelle zwischen Hauptrumpf und
Heckschwanz wird eine Art Spant geschnitten.
Unten dabei ganz flach, weil da sonst die
Kabel vom Heckmotor beim Durchfadeln zum
hangen bleiben neigen.

Beim Heckschwanz wird auch dieser Spant
ausgeschnitten.
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Auch bei dem abnehmbaren Teil oben vor der
Hauptrotorachse wird ein Spant
ausgeschnitten.
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So sieht das von innen aus.

Setzt man jetzt den abnehmbaren Teil auf den
Ausschnitt vom Hauptrumpf, ist oft in der Ecke
eine storende Rundung durch das Tiefziehen.
Das schneidet man weg.

Schritt 13

Hier noch mal aus der Nahe zu sehen.

Schritt 14
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Das Ausgeschnittene wird dann mit einem Winkel aus Folie
wieder verschlossen.
Oder man lait es offen.
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Ehe irgendwelche Arbeiten an den
Rumpfhalften beginnen ist es sinnvoll,
alle Fenster mit Maskierband 0.a. innen
und aulRen abzukleben. Zu schnell rutscht
man mal ab und macht Kratzer, ein
Tropfen Leim geht daneben oder etwa
Farbnebel landet beim Spritzen an diesen
Stellen. Fir die seitlichen Fenster gibt es
eine Schablone.

Schritt 16

Auf diese Schablone klebt man Streifen
Tamiya-Maskierband und schneidet sie
anschlieBend sauber aus. Nach drei
Viertel zieht man am ausgeschnittenen
Bereich die Maskierfolie hoch und knickt
sie in einer Ecke um. Das hilft spater nach
dem Vollausschneiden die Maskierfolie
vom Papier zu I6sen.

Schritt 17

Die Maskierungen werden dann an den
entsprechenden Stellen auf die Rumpffolie
aufgeklebt.

Die Fenster im Bugbereich auch abkleben.
Das geht mit Maskierband oder mit
flissigem Maskiermittel.
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Schritt 22 Schritt 21 Schritt 20 Schritt 19

Innen kann man grob abkleben, da geht es
nur um den Schutz.

Jetzt bereiten wir das Zusammenkleben
der beiden Halften vor. Dazu schneidet
man sich fur den Rumpf als erstes 3 bis 5
mm breite Steifen aus dem beiliegenden
Foliestlick. Aus den Streifen schneidet
man dann passende Stucke. Dabei sollte
beim Probeanlegen an die Rumpfhalfte
Uber die Lange des Streifens keine
Spannung entstehen, lieber Kkleinere
Stucke ankleben.

Wenig Sekundenkleber (SK) auf eine Halfte des
Streifens auftragen, breit streichen und innen (!) an
nur eine Rumpfseite ankleben. Langere Stiicke vor
dem Verkleben mit Tesa fixieren, Kleber in den
Zwischenraum laufen lassen und andriicken. Bei
den mehr runden Rumpfstiicken (z.B. Heckrucken)
dinnere Streifen ankleben. Zweck ist einzig und
allein die haltbare Verbindung der beiden Halften.
An der Oberseite des Heckschwanzes werden
keine Verbindungsstreifen angeklebt (zu schmal).
Hier wird spater eine andere Form des Verklebens
praktiziert.

Vorm Verkleben der Halften werden die
Bootsausleger schon angepasst. Zuerst
werden die beiden Teile des
Verbindungsstlicks aufeinander angepasst
und mit Sekundenkleber (SK) verklebt.
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In die untere Halfte des Bootsauslegers
wird ein 4x4 mm Loch gefrast. Da kommt
das Karbonrohr zur Lastaufnahme der
Fahrwerke spater durch. Es sollte mittig
zur Markierung der Fahrwerksaufnahme
sein.
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Das Zwischenstick wird angepasst und
dann mit SK verklebt. Es ist eine
deutliche Markierung der Klebestelle zu
sehen.

Schritt 24

Das Karbon-Vierkantrohr wird eingepasst.
Es sollte im rechten Winkel durch die
Aussparungen gehen. Wenn eher schief,
die Aussparung nacharbeiten.

Schritt 25

Der Bootsausleger wird verkehrt herum auf
eine Flache gelegt. Das Karbonrohr sollte
parallel zur Flache verlaufen. Wenn nicht,
Aussparung nacharbeiten.

Schritt 26
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Schritt 28
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Zum Rumpf zu wird das Zwischenstick mit
der Feile so nachgearbeitet, dass die
obere Flache der Bootsausleger in etwa
senkrecht steht. Dann wird an der Flache
des Zwischenstiucks zum Rumpf auch das
4x4 mm Loch gefrast.

Die  Kombination Bootsausleger  +
Zwischenstick wird mit UHU Allplast
(UAP) nur punktweise an der spateren
Verklebestelle geheftet.

Innen wird an die Rumpffolie ein Stick
dickere Folie mit UAP geklebt. Die dient
hier der Verstarkung und Kraftaufnahme
des Karbonrohres. Auch hier wird dann
an passender Stelle ein 4x4 mm Loch
gefrast.

Probehalber wird jetzt eine Kombination
Bootsausleger + Zwischenstick mit dem
Karbonrohr versehen und die Winkel
gepruft. Erst an der einen Rumpfhalfte,
dann an der anderen.

Wer sich Aufwand ersparen will, sollte
auch jetzt schon die Magnete fur das
abnehmbare Dachteil anbringen (auf den
Bildern erst spater erfolgt). 5x5 mm
Magnete innen mit SK an den Spant
kleben.
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Schritt 32

Schritt 33

Schritt 34

Auch an den Dachhalften werden die
Gegenmagnete innen am Spant befestigt.
Dazu das Dach vorher auf die Rumpfhalfte
aufsetzen und die notwendige Stelle mit
einem wasserfesten Stift markieren.
Vorher noch die Polaritat des
Gegenmagneten priufen. Ich mach dazu
auf die kleberfreie Seite einen Punkt mit
einem wasserfesten Stift. Auch diese
Magnete dann mit SK verkleben.

Durch Aufsetzen des Dachteils auf die
(eigentlich noch) Rumpfhalfte den richtigen
Sitz prifen.

Die abnehmbare Heckklappe wird mit
kleinen Winkeln aus Folie versehen, an
denen innen auch Magnete verklebt sind.

An die Rumpfhalfte (hier schon verklebt)
anhalten und die Stellen der
Gegenmagnete  kennzeichnen.  Diese
Gegenmagnete werden geringfligig zum
Bug verschoben verklebt, so dass der
Magnetismus spater die Heckklappe richtig
an den Rumpfspant zieht. Auch hier vor
dem Verkleben mit SK die Magnete auf
Polaritat prufen!
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Schritt 37

Schritt 38

Nachdem eine Rumpfhalfte an der Rumpflinie ringsum innen
mit den Verbindungsstreifen versehen ist, die Bootsausleger
passen und die Magnete dran sind, kommt ein spannender
Abschnitt. Die Halften werden nochmals aneinander geflgt
und mit Stlicken Tesa Klebeband aullen fixiert. Damit wird
noch einmal kontrolliert, ob die Halften palkgenau aneinander
liegen oder wo ggf. durch die Verbindungsstreifen Spannung
entstehen (evil. zu breit an der Stelle). Soweit notwendig
korrigieren. Groftenteils mussen die Verbinder etwas nach
innen abgewinkelt werden.

Das Verkleben erfolgt mit UAP, begonnen
wird unten bis vor zum Bugfahrwerk. UAP
hat gegenuber SK den Vorteil, dass er
einige Minuten korrigierbar bleibt. Das
Ausrichten erfolgt an den Details auf dem
Rumpfboden.

Dann kommt der Bug. Hier kann es durch
die Rundungen schnell zu Spannungen
kommen.

Es folgt der obere Teil hinter der
Hauptrotorachse.
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Ehe am letzten unteren Abschnitt des
Hauptrumpfes die Halften verklebt werden
unbedingt die Heckklappe probeweise =
aufsetzen. Sollte diese (wie bei mir) schief
sitzen, dieses letzte Stlick so verschieben,
dass die Heckklappe beidseitig sauber
mittig sitzt. Im anderen Fall kriegt man den
gesamten Rumpf NIE gerade verklebt.
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Ist alles im Lot, miUsste das dann so
aussehen.

Schritt 40

Auch die Halften des abnehmbaren
Dachteiles werden jetzt mit UAP verklebt.
Auch hier auf die Details in der Oberflache
achten, die sind beim Verkleben wichtiger
als die Kontur.

Schritt 41

Von innen sieht man deutlich, dass es in
der Kontur vorn einen kleinen Versatz gibt.
Der wird dann weggeschnitten bzw.
verspachtelt.

N
<
=
=
<

O
%))

£
o
9
>
©
=)
E
]
W
O
@
o
=
3
s
s

—



Das Anbauteil der Lufteinlasse wird
angepasst und mit UAP verklebt.
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Die Halften des Heckschwanzes werden
aufeinander gesetzt und nur erst mal
unten am Verbinder mit UAP verklebt.

Schritt 44

Die obere und hintere Kontur wird mit Streifen
Tesa sauber aufeinanderstehend fixiert. Durch
Ablegen auf eine Flache prifen (Heckboden
ist ja eine (glatte Flache), dass das
Seitenleitwerk genau senkrecht steht. Wenn
nicht, korrigieren. Den Heckschwanz jetzt
umdrehen und innen in die Wulst (sonst oben)
UAP eintropfen und an der Verbindungslinie
durch Schraghalten des Teiles verlaufen
lassen. Waagerecht ablegen und austrocknen
lassen. So geht verbindungsstreifenloses
Verkleben. Halt genauso.

Die Vorder- und Hinterseite des Seitenleitwerks werden auch
so verklebt. Durch die ausgeschnittene Offnung des
Heckmotorhalters an der Vorderkante innen UAP eintropfen,
verlaufen lassen, ablegen trocknen. An der Hinterkante nimmt
man besser mittleren SK. Eintropfen, verlaufen lassen,
waagerecht ablegen.

(o]
#
=
=
<

&)
n

£
o
9
>
©
=)
E
]
W
O
@
o
=
3
s
s

1




N~
<
=
=
e
O
N
o0]
v
=
=
c

O
n
(o))
<
=
=
e

O
N
o
Tp]
=
=
c

O
n

Das Verkleben des Heckschwanzes mit
dem Hauptrumpf erfordert etwas Geduld.
Trocken anpassen, bei seitlichen
Abweichungen diinne Sheetstiicke an den
notwendigen Stellen an den Spant kleben.
Die Aulenkontur sollte stimmig sein. Mit
UAP erst mal heften, nach Antrocknen vor
allem die Langsachse prifen. Wenn nicht
genau gerade, wieder trennen und mit
Sheet ausgleichen. Wenn es von allen
Seiten stimmig ist, mit SK ringsum
verkleben.

Die Bootsausleger werden montiert. In
einer Seite die Karbonstange mit UAP
einkleben, nach  Antrocknen die
Baugruppe durch die Locher im Rumpf
stecken, das Verbindungsteil rumpfseitig
mit UAP am Rumpf heften. Von der Seite
gesehen ausrichten (nach den Nietreihen
am Rumpf).

Rechts die Kombination aufstecken. Die
Karbonstange so klrzen, dass sie aulen
noch den Bootsausleger innen beruhrt.
Auch mit UAP erst mal nur heften.

Die Bootsausleger auf einer ausreichend
hohen Unterlage ablegen (hier Lego-
steine). Jetzt die Bootsausleger so
korrigieren, dass sie an der Oberseite
waagerecht stehen. Dann Uber die
Oberkante peilen, ob beide Bootsausleger
den gleichen Anstellwinkel haben. Palf3t
das alles, mit SK fest verkleben.
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Schritt 52

Schritt 53

Schritt 54

Den Heckmotorhalter ins Seitenleitwerk
einpassen. Dazu die Offnung oben
vorsichtig so weiter aufschneiden, bis das
Teil rein passt.

\Von hinten peilen, dass der
Heckmotorhalter genau senkrecht steht
und auch in der Rumpfachse richtig
ausgerichtet ist. Erst mit (eher reichlich)
UAP heften, wenn alles stimmt, mit SK
weiter verkleben.

Rechts dann den unteren Radius so
nachschneiden, dass der Heckmotor nach
dem Anbau nicht schleifen kann.

Jetzt beginnen schon die ersten groRReren
Spachtelarbeiten. Mit Nitro-Spachtel von
Bindulin entlang der Rumpfnaht die
Unebenheiten und Formfehler
ausgleichen.
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Schritt 56 Schritt 55
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Schritt 58

Am Ubergang zwischen Hauptrumpf und
Heckschwanz kann das schon mal etwas
mehr Spachtel sein.

An dieser Stelle ist das Einbauen der Motorgruppe sinnvoll.
Spater macht man ungewollte Kratzer oder kann noch
schlechter an die notwendigen Stellen ran. Die Motorgruppe
wird hier von oben eingebaut. |hre Lage bestimmt die
Hauptrotorachse. Fir den Taumelscheiben-Gegenhalter und
die Anlenkungen der Servos missen ein paar Ausschnitte
vorgenommen werden.

Dann wird zuerst die linke hintere Aufhangung angerissen und
mit 2 mm gebohrt. Karbonstange in das Rohrchen unter der
Mechanik stecken. Mechanik seitlich ausrichten, vordere

Aufhangung anreil’en und bohren.

Die Locher auf der rechten Seite werden
etwas hoher angerissen und gebohrt, da
der Rotorkreis leicht nach rechts unten
hangt und in der Luft sonst der Rumpf
schief wirken wirde. Karbonstange
durchgestecken, Mechanik ist
aufgehangen.

Der Heckmotor wird probeweise
eingebaut. Kabel durch die Offnung fadeln
von vorn dann durchziehen.
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Durch die abnehmbare Heckklappe
konnen die Kabel problemlos an die von
der Mechanik kommenden Kabel
angesteckt werden.

Vorn wird innen in die Vertiefung der

Gegenhalter des Bugfahrwerkes
eingepasst und mit reichlich UAP
verklebt.

Von aullen bohrt man mittig ein 2 mm
Loch und steckt das Bugfahrwerkbein ein.

In die Bootsausleger wird an der
Markierung ein 3 mm Loch gebohrt und die
Hauptfahrwerkbeine eingesteckt. Mit UAP
provisorisch heften.
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Unser Super Frelon steht nun auf drei
Beinen bereit zum Erstflug. Meiner verlief
unspektakular, da ich alle Einstellungen
schon am Trainer erflogen hatte.

Wenn das Spachteln und Schleifen
optisch einen guten Eindruck hinterlasst,
werden die Bearbeitungsstellen erstmals
Uberspritzt. Ich nehme ein deckendes
helles Grau (Revell Aqua Color 76). Es
zeigt als Kontrastfarbe die noch
vorhandenen Mangel deutlich.

Noch fehlerbehaftete Stellen werden
erneut gespachtelt und nach Trocknen
wieder verschliffen.

Der Super Frelon hat vorn durchgehende
mittlere  Fenster. Das Folieteil wird
passend zurecht geschnitten und aul}en
rum am Rand mit UAP verklebt. Die
Ubergénge verspachteln.
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Schritt 66 Schritt 65 Schritt 64 Schritt 63




An der Rumpfunterseite werden die
Anbauteile eingepasst, mit UAP verklebt
und das auf der Mitte auch verspachtelt.
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Die Radhalften werden plan geschliffen
und mit SK verklebt. Evil. an der
Verbindungslinie etwas spachteln.

Schritt 68

Die gespachtelten Stellen nach dem
Schleifen  kontrollspritzen  und  ggf.
nachspachteln.

Die Oberteile der Ausleger unten plan
schleifen. Bei einem der beiden das Loch
auf der linken Seite (flr die Abstutzung)
verspachteln, rechts an gleicher Stelle ein
neues mit 2 mm bohren.
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Schritt 71

Schritt 72

Schritt 73
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Auch die runden Abdeckungen oben drauf
werden angepasst und dann mit SK
verklebt.

Die Halften des Hohenleitwerkes werden
flach aus der Folie geschnitten.

Mit Tesa-Stlicken aufeinander fixieren,
sobald die Halften sauber aufeinander
liegen. An der groRen Stirnseite zum
Rumpf zwei Locher schneiden. Hier
nacheinander mittleren SK innen
eintropfen, durch Schraghalten verlaufen
lassen, waagerecht zum Austrocknen
ablegen. Nach dem Verkleben Tesa
abmachen und ggf. die Ubergénge
spachteln.

Der gesamte Rumpf wird jetzt mit dem
hellen Grau (hier auch die Grundfarbe der
Bemalung) gespritzt. Wenn noch
Fehlerstellen sichtbar werden, durch
Spachteln und Schleifen beseitigen.
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Das Farbspritzen:
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Schritt 77

Ich habe mich fir die Bemalung des franzdsischen Marine
entschieden, wie sie in Baustufe ,Decals / Farbgebung®
angeboten wird. Hier wird an einem anderen Modell dargestellt,
wie eine Dreifarben-Fleckentarnung von Maschinen im
Truppeneinsatz farblich gestaltet wird.

Dazu gibt es ein vierseitiges Bemalungs-
schema (auf ModellgréRe zoomen) und
Vorgaben fir die Farbtone.

Als erstes wird dann die hellste Farbe an den
Stellen gespritzt, wo sie sichtbar sein soll. Bei
der hier gewahlten Bemalung empfiehlt es
sich, fast den ganzen Rumpf zu spritzen.

Nach dem Abtrocknen (immer darauf warten!)
werden die bleibenden Farb-Kontur-Verlaufe
mit Tamiya-Maskierband abgeklebt. Fur die
Konturen Maskierband auf das
Bemalungsschema aufkleben. Ich habe dazu
das Bemalungsschnema auf Butterbrotpapier
kopiert. Von dem lasst sich das Maskierband
noch leichter ganzflachig abziehen.
Anzeichnen, vom Papier abziehen,
ausschneiden und an der entsprechenden
Stelle auf das Modell kleben.
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Schritt 80 Schrtt 79

Schritt 81
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So sieht das dann am Modell aus.

Nach dem helleren Grin ist hier ein dunkler
Grinton die zweite Hauptfarbe. Immer kurz
und dldnn spritzen, dafiir mehrmals. Die
meisten Aqua Color-Farben decken gut. Spritzt
man zu viel auf eine Stelle, bilden sich Nasen.

Nach dem Abtrocknen der Farbe auch diese
Flachen nach dem Plan abkleben.

Als dritter Farbton wird dann nach Abkleben
Anthrazit gespritzt. Moglichst immer im rechten
Winkel und nicht schrag spritzen, da die
schwarzen Spritzer sich auf den anderen
Farben gar nicht gut machen.
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Schritt 84 Schrtt 83
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Schritt 86

Nach dem Abtrocknen auch dieser Farbe wird
der Heli ringsum wieder von den
Maskierungen befreit. Die Stunde der
Wahrheit! Wie gut gelang das Spritzen? Hier
sieht das Ergebnis recht gut aus. Es sind nur
kleine Korrekturen an den Farblbergangen
notwendig. Bei groben Fehlern neu abkleben
und nachspritzen. Kleinere Stellen lassen sich
auch mit dem Pinsel Kkorrigieren (dabei darf
verwendete Farbe nicht zu dick sein).

Unser Modell wurde ja schon einmal Uberall
mit dem hellen Grau gespritzt. Den zweiten
grauen Farbton kann man spritzen oder wie
hier mit dem Pinsel und verdinnter Farbe
auftragen (sieht auch aus wie gespritzt). Den
Verlauf der Farbflachen sieht man deutlich auf
den Bildern der CD.

Die Bugnase wird groRzlgig schwarz
gestrichen. Wegen der Umsetzbarkeit wird
dann auf der schwarzen Flache das
Abklebeband aufgebracht und mit dem
dunklen Grau die Absetzung gestrichen.

Auch die schwarzen Flachen hinter dem
Triebwerken habe ich mit dem Pinsel und
dinner farbe gestrichen. Nur unten wurde
die gerade Linie abgeklebt. Die Grolde
sieht man klar auf den Bildern der CD.
Auch die silberne Flache wird mit dem
Pinsel aufgebracht.
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Die Fahrwerkbeine werden nochmals
eingepasst. Wichtig ist, dass der Rumpf
weder schief noch hinten zu hoch steht. Ist
das stimmig, die Beine mit UAP benetzen
und einkleben. Dabei auf den senkrechten
Stand der Fahrwerkbeine achten!
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Stimmt die Lage der Beine, werden diese
im Ausleger innen nochmals mit SK und
Fuller fixiert.

Schritt 88

Die Oberteile der Ausleger aufsetzen,
dichte Lage prufen und dann (aber nur
punktweise!) mit SK mit den Unterteilen
verkleben. Evtl. mul3 man ja spater doch
noch mal ran und dann ware das Offnen
der Ausleger ggf. deutlich schwieriger.

Die Stutzen der Ausleger werden
angepasst und oben und unten mit SK
verklebt.
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Das Hohenleitwerk wird rechts unterhalb
des Heckmotors mit UAP verklebt (auf
Winkel achten) und dann die Abstltzung
angepasst und mit SK verklebt. Die drei
Abstutzungen farblich noch
nachbehandeln.
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Die Blattantennen werden als letzte
Anbauteile an ihre Stellen angepasst und
mit SK verklebt. Auch diese danach noch
mit Farbe behandeln.

Schritt 92

Alle  Farbflachen  nochmals prifen,
insbesondere Farblbergange auch aus
der Sicht von vorn oder hinten. Bei
Korrekturbedarf mit dem Pinsel und
dunner Farbe nacharbeiten.

Schritt 93

Der Decal-Satz hat alle wichtigen MARINE = = =

Bestandteile, die auf Bildern erkennbar

smd..Den Rumpf an allen Stellen, wp ;“"';“- nl l_
Decails aufgebracht werden, mit

glanzendem Klarlack vorspritzen. Das

glattet nochmal den Untergrund und

verhindert das silbrige Glanzen.

Schritt 94
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Die Decal-Teile Stuck fur Stuck sehr
vorsichtig aufbringen. Die Anbringstellen
sind auf den Bildern ausreichend deutlich
erkennbar. Die Decals zur richtigen
Konturanpassung mit Weichmacher
behandeln.

Beim groRen Turrahmen rechts die
Warnstreifen nach dem Ausschneiden
vorher an die Tur anhalten und auf Lange
kdrzen.

Schritt 96 Schritt 95

Die Sieb-Flachen von hinten beginnend
aufbringen, sie haben unterschiedliche
GrolRe!
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Das Leiter-Decal vor dem Einweichen
anhalten und am Rumpfspalt trennen.
Abschliefend alle Decals nochmals mit
mattem Klarlack Uberspritzen. Die Decals
werden dadurch grifffest.

Schritt 98
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Jetzt erst die Maskierung der Fenster
entfernen. Hier halt sich die notwendige
Nacharbeit in Grenzen. Zuviel Acrylfarbe
kann man meist ohne Muhe durch
Abschaben von den Fenstern entfernen.
Wo Farbe fehlt, mit dem Pinsel erganzen.

Schritt 99

Im Bugbereich die Fensterstreben mit
dem Pinsel aufmalen. Ist mal was zuviel,
einfach wieder wegschaben.

Auch die Seitenfenster vom Rahmen her
nochmals prufen, notfalls nacharbeiten.

Schritt 101

Auch der Heckmotor wird optisch durch
Uberstreichen mit dem Grau dem Rumpf
angepasst.

Auf seine Funktion hat das keine
Auswirkungen.
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So kénnte der Super Frelon jetzt im Detail aussehen.

™
o
=
=
=
<

&}
w

£
o
9
>
=
=)
E
]
W
O
@
o
=
3
s
s

N




Der Einbau der Motorgruppe:
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Die Motorgruppe wird von oben eingesetzt und mittels Karbonstaben
befestigt. Akku vorn in den Rumpf legen. Heli an den Blattlagern
aufhangen und senkrechte Lage der Hauptrotorachse prifen. Bei
Abweichung durch Verschieben des Akkus ausgleichen. Fir den
Akku Foliewinkel zur Positionierung einkleben. Akku rausnehmen und
trennen.

Der Erstflug:

Schritt 105

Schalten Sie den Sender ein, verbinden Sie den Akku und den Empfanger,
Akku in den Rumpf einlegen, abnehmbaren Teil aufsetzen. Priifen Sie die
Beweglichkeit der Servos.

Vergewissern Sie sich bitte, dass sich keine gefahrdeten
Personen oder Gegenstande im Flugbereich befinden.

Geben Sie vorsichtig Gas und warten Sie die Reaktion des SA 321 ab.
Erhéhen Sie stufenweise das Gas, bei Bewegungen in ungewollte Richtung
an den Trimmreglern oder Anlenkstangen nachkorrigieren. Ist alles
scheinbar in Ordnung, abheben lassen. Viel Glick beim Erstflug!

Ein Pflegehinweis:

Schritt 106

Resinteile halten vieles aus, verbiegen sich aber gern bei dauerhafter
Belastung in eine Richtung. Deshalb das Modell aul3erhalb der
Flugzeit unterhalb des Rumpfes aufbocken. So héangen die
Hauptfahrwerkbeine entlastet frei und missen nicht dauernd das
Gewicht der Motorgruppe tragen.

So geschont freuen sie sich entspannt auf den nachsten Flug.
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